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Zahlen verbinden — bis 13
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Dinge zahlen und vergleichen
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Bundeln — 10er und ler

Immer 10 Eier in einem Karton.
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Es sind [:] Eier

Immer 10 Eier in einen Karton: Kreise ein.
Voller Karton: e
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Es sind [:] Eier
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Anzahlen und Anordnungen @
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Schnell erkennen — 20er-Feld

Wie viele Punkte?
Zeichne und schreibe.
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Was fallt euch auf?
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Zahlschritte
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Zahlschritte — bis 32

Achtung, die Schritte sind verschieden gross.
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Welche sind ahnlich?
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Zahlschritte @ @ .
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Zahlschritte — bis 100

Ky ZEsEE TIe N B B

61



In der Badi

Sara und Urs gehen mit den Eltern um 12 Uhr in die Badi.

Der Eintritt fur alle kostet 18 Fr.

Die Kinder sind 2 Stunden im Wasser, 3 Stunden auf dem Spielplatz.
Die Eltern schwimmen 1 Stunde lang.

Zusammen schwimmen sie 20 Langen, das Bad ist 25 m lang.

Die Eltern kaufen am Kiosk fur 25 Fr., die Kinder fir 15 Fr.

Um 18 Uhr gehen sie nach Hause. Sie haben noch 42 Fr.

Stelle Fragen, rechne, zeichne und schreibe.

Vergleicht.
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Muster mit Zahlen

Woirfeln und zeichnen — 1 bis 6

Muster mit Plus-Aufgaben

Immer 10 — verliebte Zahlen

Eigene Wege

Zum Kniffeln
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Muster mit Formen O
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Bilder legen — Figuren

Material: Patternblocks
Figuren heraussuchen. Schattenbild legen. Gemeinsam kontrollieren.
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Muster mit Plus-Aufgaben @ . @
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Kraft der 5 und 10 — darstellen

Lege wenig Streifen.
Male und schreibe.
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Muster mit Plus-Aufgaben @ o .
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Farben und rechnen — 5er, 10er

Male und schreibe.

5+5=10 | [ +5= ]|
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Eigene Wege @ o O

35
Sachaufgaben mit Phff

Zeit und Zeitdauer

Wie spat ist es? Was geschieht? Wie viel Zeit bleibt?

Die Pause dauert bis 10.15 Uhr.

Um 11 Uhr beginnt die Turnstunde.
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Wie viel Zeit bleibt?

Was geschieht?

Wie spat ist es?

Der Bus fahrt um 13.15 Uhr.

Es ist

Uhr gibts Abendessen.

Es ist

Uhr gehe ich ins Bett.

Es ist
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Zahlstriche — Fingerbilder — Punkte

P00V RO® | i |
®0008 PP @00 [ il |
000000000 [ il
0000000000 [ #I
0000000000 [ #l
0000000000 [ #

Zahlstriche mit Fingerbildern zeigen. Punkte im 10er-Streifen farben.




Kraft der 5 und Kraft der 10 @ . @
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Mit Hdnden - 5 plus

Fingerbilder, Streifen und Hiitchen
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Kraft der 5 und Kraft der 10 @
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Schone Pdckchen — wie weiter?

Fahre weiter.

S5+ 1= 54+5= 9+ 1=
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Erklart.
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Kraft der 5 und Kraft der 10 o @
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10er und ler - darstellen

Lege wenig Streifen.
Zeichne 10er und Ter.

Schreibe.
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Auf nachsten 10er erganzen
Zeichne und rechne.
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Das kann ich!
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Schreibe auch solche Aufgaben.
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Kraft der 5 und Kraft der 10 @
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Plus 5, 10 — bis 100 und daruber

Kraft der 5 — plus
Lege wenig Streifen.
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5 +31= 5 +51=
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Welche Aufgaben passen zusammen?
Farbe mit gleicher Farbe.
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Strategien im 10er @ @ .
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Verdoppeln, halbieren — bis 100

Verdoppeln
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Wie rechnest du?
Lege, zeichne, schreibe.
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Strategien uber den 10er . @ @
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Farben und Figuren — ordnen

Fehlende Figuren in der richtigen Farbe am passenden Ort zeichnen.

92



RA 24

Rand mit Farben und Figuren vervollstandigen. Figuren einzeichnen.
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Eigene Wege o @

34
Zahlenmauern

Gleiche Zahlen — wachsende Mauern
Gesucht: [ Jin 4., 5., 6., 8. Mauer.

1. Mauer 2. Mauer 3. Mauer
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Eigene Wege O 0

37
Gute Freunde

Schreibe Aufgaben, die passen.
Warum passen sie?
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Erklart.
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Schreibe Aufgaben, die du gut kannst.
Welche passen dazu?
Warum?

$
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Geldwerte und wechseln @ @

3
Geld wechseln — bis 100 Franken

Material: MUnzen und Noten

Wechsle und schreibe
Ein Kind gibt 10 Fr., 20 Fr., 50 Fr. oder 100 Fr.
Es mochte alles gleiche Franken-Munzen oder alles gleiche Noten.
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Ein Kind gibt 10 Fr., 20 Fr., 50 Fr. oder 100 Fr.
Es mochte Noten und Franken-Munzen gemischt.

15



Eigene Wege

14

Rabatte

Multipack: Weniger bezahlen
Mehrere sind 10 Rp., noch einmal 10 Rp. und noch einmal 10 Rp. gunstiger.

1 2 3 4 5
gunstiger - 10 Rp. - 20 Rp. - 30Rp - 40 Rp
Cola | 1Fr50Rp. | 2FLS0Rp. | 4FL30Rp. | 1
Schokoladen | 3F. | 9FL90Rp. | 8FL80RD. | b
Bleistifte ... |.. 1P 05Rp | 2F0 ] 2FLORD |
Lo LA 2Fe20Rp | AFL3ORD. |
Schreibe eine eigene Tabelle mit Verglinstigungen.

1 2 3 4 5
gunstiger
Batterien ||
Socken
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Einkauf

Kaufe ein mit 20 Fr. oder 50 Fr. oder 70 Fr.
Nimm Preise aus den Tabellen.

Schreibe, rechne und antworte.

Erklart.
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2 Gleiche — Wurfelspiel
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Material: 2 Wurfel
Abwechselnd wiirfeln, je mit beiden Wiirfeln. Gewiirfeltes jeweils ins eigene Heft zeichnen.
Wer hat zuerst eine Zahl doppelt oder das Paar mit den meisten Punkten?
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Doppelt oder 2 mal - bis 20
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Grundvorstellungen @ @ .
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1+ mehr, 1+ weniger — ableiten

2
Zeichne und schreibe.

2. 1+ mehr
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12 _ 12+6=18 |
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Das kann ich!
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Grundvorstellungen @
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Einkaufen - plus, mal, verteilen
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Linien und Flachen . @ @

2
Fldchen und Rdnder - Figuren

Sich erganzende Teile verbinden. Erganzung einzeichnen.

8



il

-—— —— — e ——

e, i




Linien und Flachen o . @
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Figuren — ergdnzen

Erganzen und abzeichnen

Links: Figuren vervollstandigen. Rechts: Figuren abzeichnen.
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Uberschneidungen

RA 3

Links: Figuren vervollstandigen. Rechts: Figuren abzeichnen.
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Flachen

Zeichne und farbe immer grossere Quadrate oder Rechtecke.
Jedes in einer anderen Farbe.

Wie gross sind die Flachen?

L

RA 5.2
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Zahlen eingrenzen
Denke dir eine Zahl.
Wer fragt?

[ch denke mir ...

Ist sie grosser als 127
Ja.

ISt sie kleiner als 15?
Ja.

ISt sie gerade? Nein.

Ich weiss es:

D .
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Zahlen
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Kraft der 5 und 10 — darstellen

Lege mit wenig Streifen.
Wie viele 10er? Wie viele 1er?
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Zahlen @ @

12
Zahlenkarten — Stellenwerte

Material: Zahlenkarten von 0 bis 9, Punktestreifen

Nimm 2 Karten und schreibe die Zahl.

Tausche 10er und Ter und 0000000000

schreibe die neue Zahl.

Lege mit Streifen und farbe die grosse Zahl. L XX ) o000 ( X )

oo0®® :
10er| 1er 10er| 1er 2
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219
10er| 1er 10er | 1er 10er | 1er 10er| Ter
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Erklart.
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Grosser und kleiner

Erklart.

he > 29
25 < 92
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Eigene Wege @ o O

17
Schatzen und messen

Suche etwas gleich Langes und miss.
Langer oder kirzer?

rosser
. %Chrittl A
wews [ 1m | [ 350
65m
-
Wielang? | D m

Was?

Wie lang?

Unterschied
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Suche etwas gleich Teures und prufe.
Teurer oder gunstiger?

Was?

Wie teuer? ' ’] Fr_

Unterschied

Was?

Wie teuer? ' ’]O FI’.

Unterschied

Was?

Wie teuer?

Unterschied
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