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Liebe Schulerin und lieber Schuler

Sitze aufs Karussell und drehe mit Kasi im Kreis herum. Was siehst du?
Was horst du? Was fuhlst du?

Steige ab und bleibe neben Kasi stehen. Was siehst du nun? Was hat

sich verandert?

Findest du es schoner, auf dem Karussell mitzudrehen oder dem Karussell
von aussen zuzuschauen?

Wann dreht sich der Marktplatz, wann das Karussell? Oder drehen beide?
Oder nur eins?

Halls, ich ks EAJL
Vel fparr beim farichen it
SEARUSSELLY

Mit «Karussell» kannst du Dinge von verschiedenen Seiten

betrachten.
Du lernst Fragen stellen und Antworten finden.



LERNPARCOURS

Lernparcours «Karussell»
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Licht . 6-11
: :,, Wo Licht ist, gibt es auch Schatten.
g Gibt es Farben ohne Licht?

s

¥ Tone und Gerdusche
S.12-17

Was haben ténende
Gegenstande gemeinsam?
Toéne vermitteln Botschaften.

.""1—-....

L]
Kraft und Gleichgewicht S. 18-25

Fallt alles auf den Boden?
Lass dich nicht aus dem Gleichgewicht bringen.
Mochtest du dir die Arbeit erleichtern?

%

[
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= Elektrizitat S. 26-31
iﬁ_jﬂ Wie funktioniert eine
Taschenlampe? Wares brgnet
7}% Wann brauchst du Strom | == Gliklaspe

bt ?

in deinem Alltag?
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Wasser S. 38-45
Wasser kann mehr, als du denkst.
Wann ist Wasser hart?

aus?

a]
Jahresheft S. 74-77

Wie sieht die Erdbeerpflanze im
Frahling, im Sommer, im Herbst
und im Winter aus?

Und wie ist es bei den Kirbissen?

@

Steine findest
du Uberall im Alltag.

Wald S. 46-55

Warum hast du so grosse
Zahne?

Im Wohnhaus Wald leben
Tiere und Pflanzen.

e '

Wiese S. 56-63

Auf der Wiese gibt es viel zu entdecken.
Nutzen nur Tiere und Pflanzen die Wiese?

o A

Dorf und Stadt
S.64-73

Natur findest du vor
deiner Haustdr.

Was fur Spuren gibt
es in deiner
Umgebung?

| Steine S. 32-37 4
' Wie sieht dein Stein
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Kinder der 2. Klasse aus Herrenschwanden haben Sonnen gemalt.

fe

Sonnenbiichlein

KM 1

Sonnen-
geschichte
KM 2

Sonnenlied

KM 3 k4

Die Gefahren der

Sonne KM 4

Woher kommt das

Licht? KM 5

Sonnenlicht

Joan Mir6 war ein spanischer Kunstler.
Er hat viele Sonnen gemalt.

Eine davon siehst du auf diesem Bild.

™ Besprecht miteinander:

— Was denkt ihr Uber Mirés Sonne?

— Warum hat er wohl so viele Sonnen
gemalt?

— Warum malt ihr Sonnen?

Joan Mird, Person und Hund vor Sonne

P Was bedeutet dir die Sonne?
— Mache ein Sonnenbichlein.

Du kannst deine eigenen Geschichten
aufschreiben, Bilder malen und auf-
kleben und Wérter suchen.

Du findest auf KM 1 weitere Ideen.
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Der Schatten — mein Begleiter
Sabine und Simon wollen heraus-
finden, warum es Schatten gibt.

So sind sie vorgegangen:

Sie haben einen Gegenstand mit
einer Taschenlampe beleuchtet und
den Schatten betrachtet.

Sie haben besprochen, warum der
Schatten gerade dorthin fallt.

Sabine hat sich so hingesetzt, dass ihr
Kopf vollig im Schatten gewesen ist.
Dabei hat sie etwas herausgefunden.

lhr braucht:
— Taschenlampe
— Gegenstand

™ Macht gemeinsam

diesen Versuch.

— Was haben Sabine und
Simon herausgefunden?

— Wie entsteht Schatten?

— Schreibt eure Beobach-
tungen auf.

e

Licht und Schatten
KM 6

Schattenspiele
KM 7

Ich gla=ba, ich welir,
=i fabim@ horgel-
Fekenden kaf
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Waldrand bei

Nacht KM 8

Lichtspiele mit

Farben KM 9

«Nachts sind alle Katzen grau»
Mitten in der Nacht erwacht Leandro.
Er steht auf und geht nach draussen.
Lange schaut er die vertraute Gegend
um sein Wohnhaus an. «In der Nacht
ist alles so anders», denkt Leandro.

P Welche Veranderungen hat Leandro
festgestellt?

’ﬁ Besprecht miteinander:
— Wie kénnte dieser Waldrand in
der Nacht aussehen? ﬂ- KM 8

P Schaue zu Hause aus deinem
Zimmerfenster.

Schreibe auf, was du siehst.
Achte dabei besonders auf die
Farben.

Beobachte noch einmal, wenn
es dunkel ist.

Was hat sich verandert?
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Licht konnen wir
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nicht sehen Farben an der

Du brauchst: Sonne KM 10

— Schuhkarton Lichter verglei-

— Schere - Haltet einen Gegenstand von chenkM11
— Klebstoff 1 oben in die Kiste.

— schwarzes Tuch — Schreibt eure Beobachtungen auf.
— Taschenlampe

— schwarze Farbe

™™ Baut aus dem Schuhkarton

diese Kiste nach.

Alle Locher missen auf der gleichen

Hoéhe sein.

— Farbt die Kiste im Innern
schwarz an.

— Legt ein schwarzes Tuch Uber die
Kiste.

— Leuchtet links mit der Taschen-
lampe in die Kiste und beobachtet
beim rechten Loch das Licht. Du brauchst:

— Was stellt ihr fest? — Leuchtgurt

— Taschenlampe

'ﬁ = » Nimm deinen
Leuchtgurt und
betrachte ihn im
Dunkeln.
— Schaut durch das Loch in der Seite. — Danach richtest du den Strahl der
— Was beobachtet ihr? Taschenlampe auf den Leuchtgurt.

— Was stellst du fest?
— Findest du Gegenstande, bei
denen das auch so ist?
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Kerzenlicht

LA

S
¢
W o
‘l
k|
C iy
o
E A%
%e
M
=y
55

P Schreibe und zeichne eine eigene
Gedankenkarte.

P Was mdchtest du Uber die Kerze
herausfinden?

— Schreibe deine Fragen auf.
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P So musst du vorgehen, damit du
eine Antwort auf deine Fragen finden

"
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Arbeitsblatt fiir
kannst. eigene Experi-
Schreibe deine Frage auf. = 7 mente KM 12

e - R Kerzenumfrageﬁi )
Eﬁ'ﬂﬁmrﬂf die Dicke dIE::; Dodhts die i B
Gosse da- Flamme? "
> e
Schreibe deine Vermutung auf. . i

ey

Wie kannst du es Uberprtfen?

il dannem Lok
s Dﬂﬁl‘])- Lﬁ"i"’-;

Schreibe auf, was du herausgefunden
hast.

lck haba dag
suiprobigrt. Hact do -ch
et herdury@funden?



	Leere Seite



