
Das Poster im Format A3 wurde im profi l 1/15 pu-

bliziert. Das mittlerweile produzierte vierfarbige 

Poster im Format A1 kann nun bestellt werden. Es 

wird ergänzt durch eine Schwarzweiss-Version im 

Format A2, die zahlreiche Hintergrundinformati-

onen zu den einzelnen Spielen liefert und voll ist 

von Ideen, wie mithilfe des Posters eine interes-

sante Auseinandersetzung mit alten und neuen 

Spielformen lanciert werden kann. Einige wenige 

davon seien nachfolgend zitiert.

Zum Einsatz des Posters
Das Poster kann im Schulunterricht, in Spielgrup-

pen und Familien Verwendung fi nden. In der 

Schule sind Aktivitäten in einzelnen Stunden und 

Fächern (Gestalten, Deutsch, Sport, NMG) denk-

bar. Um das Poster kann aber auch ein grösseres 

Projekt gestaltet werden, z. B. eine Projektwoche 

zum Thema «Spielen».

Mögliche Aktivitäten 
 › Ein Spiel aus dem Poster beschreiben. 

Ein Spiel mit zunehmender Präzision beschrei-

ben und erraten bzw. im Poster nachweisen 

lassen. 

 › Das Poster beschreiben. Mit dem Bild von 

Bruegel vergleichen. Figuren aus dem Poster 

im Bruegelbild lokalisieren. Veränderungen 

an den Figuren beschreiben.

 › Ein Spiel vorstellen. Ein Spiel propagieren.

 › Ein neues Spiel erfi nden. Zu einem Spiel 

neue Regeln erfi nden. 

 › Figuren aus dem Poster neu anordnen. 

Ein eigenes Spielposter gestalten. 

 › Ein Spiel spielen lernen. Jemandem ein Spiel 

beibringen.

 › Ein Spiel organisieren. Einen Parcours 

mit mehreren Spielen organisieren.

 › Ein Spielgerät herstellen.

 › Ein Spiel (aus dem Poster oder ein anderes) 

bildnerisch gestalten. 

Recherchier-Aufträge
 › Geschichte eines Spiels. Verbreitung eines 

Spiels. Varianten eines Spiels. Verschiedene 

(z. B. lokale) Namen eines Spiels.

 › Wettkämpfe und Vereinigungen zu bestimm-

ten Spielen. Rekorde.

 › Pieter Bruegel der Ältere.

Fragen zum Poster
Grundsätzlich sollen die Lernenden die Fragenden 

sein, sich durch das Poster zu Fragen herausge-

fordert sehen, sich selbst oder sich gegenseitig – 

auch zwischen Gruppen – Fragen stellen. Diese 

können in Diskussionen oder in Recherchen mün-

den. Aus der Vielzahl möglicher Fragen hier eine 

kleine Auswahl:

 › Welches sind alte, welches sind neue Spiele?

 › Welche alten Spiele werden heute noch 

gespielt?

 › Warum wird ein bestimmtes Spiel heute selte-

ner gespielt als früher?

 › Warum wurden bestimmte neue Spiele früher 

nicht gespielt?

 › Wie könnte ein bestimmtes Spiel entstanden 

oder erfunden worden sein?

 › Wie lassen sich Spiele kategorisieren?

 › Welches sind Einzelspiele / Partnerspiele / 

Gruppenspiele?

Kinderspiele früher und heute

Ein Spiele-Poster 
regt an

Poster «Kinderspiele früher und heute»

1. Aufl age 2015. Format A1, farbig illustriert; 

Poster A2

schulverlag.ch/88326 Fr. 20.00

*  Eine gute Reproduktion des Bruegel-Bildes ist als Teil eines Kalenders beim Kunsthistorischen 
Museum Wien erhältlich (Google: shop.khm Bruegel).

Im 1560 entstandenen Bild «Kinderspiele» von Pieter Bruegel d. Ä. sind etwa 80 Spiele zu 

erkennen*. Der Gestalter Daniel Bolsinger hat auf dem Poster  «Kinderspiele früher und heute» 

ca. ein Dutzend davon zusammen mit anderen, teils heutigen Spielen arrangiert. 




